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3C - CAMERAEXPLORATION
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Enter the Gungeon

Caméra qui va vers l’orientation du player

3C - CAMERAEXPLORATION
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3C - CHARACTEREXPLORATION
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3C - CHARACTEREXPLORATION
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Transition marche lente au pas de course

Animal Crossing New Horizons

Vitesse de max sans sprinter
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3C - CONTRÔLESEXPLORATION

15/46



INTERACTIONSEXPLORATION
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Breath of the Wild

Input montrée par rapport aux autres, aide les joueurs moins 

habitués à la manette

Dishonored 2

Contour sur les objets avec lesquels on peut interagir

INTERACTIONS
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Breath of the Wild

Plusieurs options inconséquentes, mis à part quitter
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ENNEMISEXPLORATION



TLOU Part II

Carnet qui se remplit tout seul

CARNETEXPLORATION
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Dredge - Caméra

3C - CAMERA
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Forza Motosport 5 - Screenshake proportionnel à l’impacte

3C - CAMERANAVIGATION
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3C - CHARACTER
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Dredge - vitesse du bateau, virage

3C - CHARACTERNAVIGATION
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Assassin’s creed Blackflag- virage

3C - CHARACTERNAVIGATION
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3C - CHARACTERNAVIGATION
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Outer Wild Cause of the Eye - Lanterne

Little Nightmare - Torche
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Slenderman - Lampe Torche

Tomb Raider Remastered - Porte vérouillée 

EXPLORATIONNAVIGATION
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Slenderman - Objet clef brillant quand éclairé

BRUME & LUMIÈRENAVIGATION
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Phare avec une lumière en rotation

BRUME & LUMIÈRENAVIGATION
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BRIQUESNAVIGATION
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BRIQUES

A Short Hike - Particules de vent

NAVIGATION
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